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Virtuelles pour I’Apprentissage de Gestes

« Le geste, constitué de mouvements, participe a I'action, et partage avec
elle une finalité. » (Vadcard, 2022)

3 principales ressources pédagogiques pour apprendre un geste:
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Comment concevoir des EV pour I'apprentissage de geste permettant de
maximiser la perception de lI'information par observation d'un avatar 3D ?
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Traces collectées :

Générateur Automatique de Points d’'Observation

. y Validation expérimentale en cours
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