Aligner les elements pedagogiques et ludique pour

promouvolr |la capitalisation des jeux serieux

-~ |. Problematique ~

Est-ce qu'il est possible d'aligner des elements pédagogiques et des élements ludiques dans le contexte
des jeux sérieux ? Si oul, ces alignements sont-ils utilisables a des fins d'adaptation et de reutilisation des

\jeux sérieux ? y
- ll. Questions de recherche ~
Comment peut-on décrire les Quelle taxonomie permettrait de Comment ces deux aspects sont-

differents elements ludiques ? detailler les élements Ils associes dans les jeux
. pédagogiques ? sérieux ?
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lll. Contexte
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En s'appuyant sur des entretiens semi-diriges aupres de S —
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d'enseignement,

but d'établir une taxonomie des alignements dans les jeux serieux.
Ensuite, il s'agira de mettre en lien les differents élements entre eux, o
@ravers une ontologie.

V. Modéle proposé V1. Premiers resultats experimentaux

Grace a un premier
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